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Regulamin Kortowiadowego Turnieju League of Legends

Postanowienia ogdine

Rejestracja druzyn na turniej odbywa sie od 07.05.2014 godz. (19:00) do dnia 11.05.2014

do godz. 23:59

Rejestracja odbywa sie poprzez formularz na stronie Kortowiady:
(http://kortowiada.pl/wydarzenia/turniej-gier )

O rejestracji decyduje data wypetnienia formularza rejestracyjnego.

Wymaga sie aby wszyscy cztonkowie druzyny mieli wazne legitymacje Uniwersytetu
Warminsko-Mazurskiego.

Przystepujac do rozgrywek, zawodnik wyraza zgode na nieodptatne wykorzystanie swojego
wizerunku oraz materiatéw sporzadzonych z jego udziatem na potrzeby promaocji turnieju na
wszystkich nosnikach | mediach.

Wszelkie materiaty sporzadzone w trakcie turnieju stajg sie wtasnoscig Organizatoréw i nie mogg
by¢ wykorzystywane bez ich zgody.

Regulamin moze ulec zmianie przed, a takze w trakcie trwania turnieju. Zmieniony moze by¢
tylko przez Organizatoréw.

Podczas turnieju mozliwe jest podtgczenie wiasnego sprzetu w postaci myszek, klawiatur i
stuchawek.

Gracze zobowigzani sg do zachowania zasad Fair-Play — niedopuszczalne jest m.in. uzywanie
wulgaryzmow, nieprzyzwoitych gestéw, aktéw agresji oraz wandalizm.

Wszystkie zachowania zaktécajace przebieg gry, witgczajgc w to m.in. celowe zniszczenia
stanowiska gry, przerwanie doptywu zasilania oraz doprowadzenie do przerwania gry, s3
zabronione. Skutkuje to natychmiastowym usunieciem gracza z turnieju oraz pociggnieciem do
odpowiedzialnosci finansowe;j.

Przy stanowiskach do gier obowigzuje catkowity zakaz spozywania napojow oraz positkow.
Zabrania sie uzywania jakichkolwiek programéw wptywajgcych na przebieg rozgrywki, tj.
programow ktdre w jakikolwiek sposéb utatwiajg graczom rozgrywke lub zapewniajg inne
korzysci (n.p. skryptow do unikania umiejetnosci lub programéw informujgcych o pojawieniu sie
potworéw neutralnych na mapie).

Zabrania sie korzystania z innych kont w grze, od tych ktére zostaty podane przy rejestraciji.
Przystepujac do rozgrywek zawodnik zobowigzuje sie do przestrzegania zasad zawartych w
regulaminie.

Zawodnicy niestosujgcy sie do regulaminu zostang wykluczeni z turnieju.

Wszelkie kwestie sporne zwigzane z przebiegiem meczéw bedg rozstrzygane przez
organizatoréw. Decyzje organizatoréw sg nieodwotalne.

Kazdy uczestnik zobowigzany jest do pisemnego zaakceptowania regulaminu w dniu imprezy
16.05.2014, w przypadku braku akceptacji zawodnik zostaje usuniety z turnieju.

Przebieg turnieju

Rozgrywki prowadzone sg systemem 5v5 (pieciu zawodnikdéw w druzynie).

Dopuszczalna ilo$¢ zawodnikéw w druzynie wynosi 6 (5 + 1 rezerwowy).

Na mecz musi zjawi¢ sie 5 zawodnikow. Inna ilo$¢ nie jest dopuszczana do gry. Wyjatkiem moze
by¢ zezwolenie przeciwnej druzyny na rozegranie meczu.

Jezeli druzyny nie dojdg do porozumienia to gracze z ostabionym sktadem zostang obcigzeni
walkowerem.

Gracze mogg nalezed do tylko jednej druzyny.
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Mecze drabinkowe (nie liczac finatu | meczu o 3 miejsce) rozgrywane sg systemem BO1 (jedna
mapa), drabinka SE (single elimination).

Druzyna, ktéra przegra mecz, odpada z turnieju.

Mecze rozgrywane sg w trybie Tournament Draft na mapie Summoner's Rift.

Kazda druzyna ma 3 bany, podawane naprzemiennie po jednym.

Konto gracza musi posiadac co najmniej 16 bohaterdw.

Rozgrywki prowadzone bedg na serwerze Nordic-East.

O wyborze strony (Géra / D6t) decyduje rzut monets.

Pauze mozna wykorzystac tylko ze wzgleddw technicznych.

Dopuszczalny czas spdznienia sie druzyny lub zawodnika na mecz wynosi 15 minut i jest on
nieprzekraczalny.

W przypadku nie pojawiania sie przeciwnej druzyny na meczu wygrywa druzyna, ktéra pojawita
sie na meczu o wskazanej porze.

Zabrania sie modyfikowania ustawien graficznych w kliencie gry. W przypadku zmianych tych
ustawien druzyna zostaje ukarana decyzjg organizatora (wtgczajgc dyskwalifikacje). Inne zmiany
sg dozwolone, n.p. interfejs, sterowanie itp.

W sprawach nieokreslonych przez regulamin decyzje podejmujg organizatorzy.

Fazy turnieju

Pierwsza faza turnieju to rozgrywki online, ktdre majg na celu wytonienie osmiu najlepszych

druzyn ktére zagrajg w finatach , Kortowiadowego Turnieju League of Legends” na Wydziale

Matematyki i Informatyki w finatach.

— W kazdym meczu bedzie uczestniczyt jeden z organizatordéw turnieju w roli sedziego.

— Kapitan zwycieskiej druzyny zobowigzany jest do dostarczenia zrzutu ekranu z rezultatem
gry nae-mail: KTLOL2014@gmail.com.

— Drabinka turniejowa oraz wszelkie terminy rozgrywek dostepne beda na
http://kortowiada.pl/wydarzenia/turniej-giero

Druga faza turnieju odbedzie sie na Wydziale Matematyki i Informatyki. Ma ona na celu

wyltonienie trzech najlepszych druzyn , Kortowiadowego Turnieju League of Legends”

— Finatimecz o 3 miejsce rozgrywany jest w systemie BO3 (do dwdch zwyciestw)

— Pozostate mecze rozgrywane sg systemem BO1 (jedna mapa), drabinkg SE (single
elimination).
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