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|I. Postanowienia ogolne

1. Zobowigzania

1) Ponizszy Regulamin dotyczy turnieju pt. ,,Korto Games 2018 bedacego
czescig juwenaliow studenckich ,,Kortowiada” 2018 w Olsztynie.

2) Turnieje beda rozgrywane w “Hearthstone” (17.05.2018), “League of
Legends” (18.05.2018) oraz “Counter Strike Global Offensive” (19.05.2018)

3) Miejscem, w ktorym odbeda sie turnieje jest Aula ,,W” im. Prof.
Moczarskiego przy ul. Oczapowskiego 5.

4) Rejestracja druzyn na turniej odbywa si¢ do dnia 8.05.2018r wiacznie.

5) Rejestracja odbywa si¢ poprzez formularz na stronie ,,Kortowiady”
http://kortowiada.pl/turniej-gier-komputerowych/

6) O rejestracji decyduje data wypelnienia formularza rejestracyjnego.

7) Do uczestnictwa w turnieju wymaga sie wplacenia wpisowego w
wysokosci 10z¥/ os. (druzyny w CS:GO i LoL - laczna wplata 50 zl za druzyne).
Przelewy nalezy zatytulowaé nazwa druzyny/gracza zgodna z ta podana w
serwisie rejestracyjnym oraz nazwa gry (dla przykladu

NAZWA_MOJEJ DRUZYNY/CS (do wyboru CS, LOL , HS)).

Numer rachunku: 07 1240 5598 1111 0010 7275 6510,

Adres: MICKIEWICZA 14/1, 10-509 OLSZTYN.

8) Niewplacenie wpisowego przed zamknigciem zapiséw skutkowaé bedzie
wykluczeniem z grona graczy.

9) Drabinki turniejowe online i offline beda tworzone na stronie https://e-
sport4u.com/ i/lub na stronie http://kortowiada.pl/turniej-gier-komputerowych/

10) Jesli liczba zapisanych uczestnikow bedzie na tyle duza, Ze nie da si¢ ich
rozegra¢ podczas dnia turniejowego Organizator moze zorganizowac¢ kwalifikacje
online, ktére wytonig graczy/ druzyny do czgsci finatowe;.

11) Zwyciezcy rozgrywek kwalifikacyjnych powinni wysta¢ screen z wygranego
meczu na mail wskazany przez organizatorow. Jest to potwierdzeniem wygrane;j.

12) Przystepujac do rozgrywek, zawodnik wyraza zgode na nieodptatne
wykorzystanie swojego wizerunku oraz materiatow sporzadzonych z jego udzialem na
potrzeby promocji turnieju na wszystkich nosnikach.

13) Rozgrywki prowadzone sg na urzadzeniach zapewnionych przez Organizatora
chyba, ze Organizator postanowi inaczej.

14) Osoby niepetnoletnie zobowigzane sg przedstawic¢ zgode rodzica lub opiekuna

prawnego na udziat w Turnieju wraz z jego kontaktowym numerem telefonu.
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15) Wszelkie materialy sporzadzone w trakcie turnieju stajg si¢ wlasnoscia
Organizatorow i nie moga by¢ wykorzystywane bez ich zgody.

16) Regulamin moze ulec zmianie przed, a takze w trakcie trwania turnieju.
Zmieniony moze by¢ tylko przez Organizatorow bez podania przyczyny.

17) Podczas turnieju mozliwe jest podiaczenie wlasnego sprzetu w postaci
myszek, klawiatur i stuchawek.

18) Wszystkie zachowania zaktdcajace przebieg gry, wlaczajac w to m.in. celowe
zniszczenia stanowiska gry, przerwanie doplywu zasilania oraz doprowadzenie do
przerwania gry, sg zabronione. Skutkuje to natychmiastowym usuni¢ciem gracza z
turnieju oraz pociagnigciem do odpowiedzialnosci finansowe;.

19) Przy stanowiskach do gier obowiazuje catkowity zakaz spozywania napojow
oraz positkow.

20) Zabrania si¢ uzywania jakichkolwiek programow wptywajacych na przebieg
rozgrywki, tj. programow, ktore w jakikolwiek sposob utatwiaja graczom rozgrywke
lub zapewniajg inne korzysci (np. skryptéw do unikania umiejetnosci lub programéw
informujacych o pojawieniu si¢ potworéw neutralnych na mapie).

21) Przystepujac do rozgrywek zawodnik zobowigzuje si¢ do przestrzegania
zasad zawartych w regulaminie.

22) Zawodnicy niestosujacy si¢ do regulaminu zostang wykluczeni z turnieju.
23) Wszelkie kwestie sporne zwigzane z przebiegiem meczoéw beda rozstrzygane
przez organizatorow. Decyzje organizatorow sg nieodwotalne.

24) Punktualno$¢ - kazdy z graczy powinien pojawi¢ si¢ na miejscu w momencie,
kiedy zostanie wywolany. Jezeli nie pojawi si¢ w przeciagu 10 minut, graczowi
zostaja narzucone kary w formie utracenia jednej walki lub dyskwalifikacji.

25) Koszt odprowadzenia ewentualnego podatku za nagrode gtowna w turnieju
Spoczywa na jej Zwyciezcy.

26) W przypadku uszkodzenia przez uczestnika sprzetu lub jakiegokolwiek
przedmiotu nalezacego do organizatora, osoba ta zobowigzana jest do pokrycia
wszelkich wyrzadzonych szkod.

27) Osoby pod wptywem alkoholu lub innych §rodkéw psychoaktywnych beda
usuwane i dyskwalifikowane z zawodow.

28) Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zgubione rzeczy przez
uczestnikow turniejow (np. pad). Wyjatkiem stanowi sytuacja, w ktdrej organizator

swiadomie przechowywal rzeczy, ktére pozniej zostaly skradzione z miejsca turnieju.
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29) Kazdy uczestnik turnieju wyraza automatycznie zgode na wykorzystanie jego
wizerunku na potrzeby stworzenia galerii zdje¢ i/lub video relacji z zawodow.
Niektore z turniejow rowniez bedg transmitowane w Internecie na platformie
Twitch.tv, Youtube.com oraz Facebook.com, co wigze si¢ rowniez z akceptacja
mozliwosci rozgrywania swojego pojedynku na specjalnie utworzonym stanowisku do
transmisji LIVE.
30) Jesli gracz nie pojawi si¢ na turnieju, wczesniej wplacone ,,wpisowe” nie
bedzie zwracane.
31) Jesli zostang wolne miejsca, aby uczestniczy¢ w turnieju mozliwe bedzie
zapisanie si¢ w dniu imprezy.
. wZaklocenia” rozgrywek
1) Pauza — rozgrywki beda odbywaty si¢ w trybie turniejowym, dlatego po
rozpoczeciu rozgrywki nie bedzie mozliwe jej wstrzymanie.
2) Restart - organizatorzy Turnieju majg mozliwo$¢ zarzadzi¢ ponowne
rozpoczgcie potyczki ze wzgledu na okoliczno$ci, np. notorycznie wystgpujacy
problem natury technicznej w grze, ktdry uniemozliwia zakonczenie pojedynku.
3) Stalling - czyli tez nadmierne i celowe przedtuzanie rozpoczecia si¢
pojedynku moze skutkowa¢ w poddaniu jednej walki lub tez poddaniu catego meczu

(w zalezno$ci od rodzaju rozgrywek).
. Inne zabronione czynnosci

1) Dziatanie w sposob niesportowy, destrukcyjny, z zamiarem zaktocenia lub
podwazenia prawomocnego dziatania Turnieju.

2) Angazowanie si¢ w zmowg¢ (np. Dowolna umowa miedzy dwoma [2] lub
wigcej graczami lub z goéry ustalony wynik gry lub meczu);

3) Oszukiwanie wszelkiego rodzaju w jakikolwiek sposob;

4) Celowe opdznianie lub spowalnianie gry lub manipulowanie rozgrywka w

jakimkolwiek innym znany lub nieznany sposob;

5) Obrazliwe, wulgarne lub nieprzyzwoite Nazwy uzytkownikow;
6) Seksizm, ageizm, rasizm lub jakakolwiek inng forme uprzedzenia;
7) Angazowanie si¢ w przemoc lub dziatalno$¢ uznang w przez Organizatorow

turnieju za niemoralne, nieetyczne, haniebne lub wbrew standardom przyzwoitosci;
8) Oferowanie prezentu lub nagrody graczowi lub organizatorowi turnieju w
celu uzyskania pomocy, aby zapewni¢ przewage konkurencyjng

9) Celowe wykorzystywanie jakichkolwiek bledow w grze lub tak zwanych

"hackow" w celu uzyskania przewagi;
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10) Podejmowanie jakiejkolwiek akcji lub wykonanie wulgarnego gestu

skierowanego przeciw graczowi, lub podzeganie innych 0sob do tego samego, co jest

obrazliwe, szydercze, destrukcyjne lub niesportowe;

11) Dotykanie lub w inny sposob zaktocanie $wiatta, kamer lub innego sprzetu
studyjnego;
12) Angazowanie si¢ w jakiekolwiek inne zachowanie lub zachowanie uznane za

niewlasciwe moze skutkowac¢ wydaleniem z eventu dotyczy to takze obserwatoréw;

I1. Zasady rozgrywki — Hearthstone

1. System rozgrywek
1) Najlepsze 16 oséb dostang si¢ do rozgrywek offline.

2) Turniej rozgrywany jest na zasadzie “open deck” czyli Twoje karty w talii sg
widoczne dla kazdego.

3) Swoje talie w postaci zrzutu z ekranu podsylajcie na adres  info@e-
sport4u.com.

4) Wszystkie nadestane talie beda udostgpnione w jednym miejscu w
odpowiednim  dokumencie lub stronie.

5) Talie nadsytamy przy kwalifikacjach online jak i offline do jednego dnia
przed turniejami.

6) Wszystkie talie beda udostepnione po rozpoczgciu turnieju.

7) Wygrana talia nie moze by¢ ponownie wybrana w tym samym pojedynku.
(PAMIETAJ! ponowne wybranie tej samej talii moze skutkowa¢ przyznaniem punktu
dla przeciwnika)

8) Nie mozna zmienia¢ talii jak i kart podczas kwalifikacji i turnieju offline.

9) Banujemy 1 talie¢ przeciwnikowi z 3 nadestanych.

2. Przebieg turniejow

1) Turniej offline rozgrywany jest w systemie BO3, Single elimination.
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I11. Zasady rozgrywki — Leaque of Legends

1. Przebieg turnieju

1) Mecze prowadzone sg na serwerze EUNE

2) Rozgrywki prowadzone sa systemem 5v5 (pieciu zawodnikow w druzynie).
3) Dopuszczalna ilo§¢ zawodnikéw w druzynie wynosi 6 (5 + 1 rezerwowy).
4) Na mecz musi zjawic¢ si¢ 5 zawodnikdéw. Inna ilo$¢ nie jest dopuszczana do

gry. Wyjatkiem moze by¢ zezwolenie przeciwnej druzyny na rozegranie meczu.

5) Jezeli druzyny nie dojda do porozumienia to gracze z ostabionym sktadem
zostang obcigzeni walkowerem.

6) Gracze moga naleze¢ do tylko jednej druzyny.

7) Mecze drabinkowe (nie liczac finalu I meczu o 3 miejsce) rozgrywane sa
systemem BO1 (jedna mapa), drabinkg SE (single elimination).

8) Druzyna, ktora przegra mecz, odpada z turnieju.

9) Mecze rozgrywane sg w trybie Tournament Draft na mapie Summoner's Rift.
10) Kazda druzyna ma 5 banow, podawane naprzemiennie po jednym.

11) Konto gracza musi posiada¢, co najmniej 16 bohaterow.

12) O wyborze strony (Gora / Do) decyduje rzut moneta.

13) Pauze mozna wykorzystac tylko ze wzgledow technicznych.

14) W przypadku nie pojawiania si¢ przeciwnej druzyny na meczu wygrywa
druzyna, ktora pojawila si¢ na meczu o wskazanej porze.

15) Zabrania si¢ modyfikowania ustawien graficznych w kliencie gry. W
przypadku zmianych tych ustawien druzyna zostaje ukarana decyzja organizatora
(wlaczajac dyskwalifikacje). Inne zmiany sg dozwolone, n.p. interfejs, sterowanie itp.
16) W sprawach nieokreslonych przez regulamin decyzj¢ podejmuja
organizatorzy.

17) Wyjatkiem jest tryb 'colorblind', ktéory moze by¢ zmieniony w czasie
rozgrywki. Jednakze po zakonczony meczu musi on by¢ przywrdcony do poprzednich

ustawien (Wylaczony).

2. Fazy turnieju
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1) 1. Pierwsza faza turnieju to rozgrywki online, ktére maja na celu wytonienie
osmiu najlepszych druzyn (jesli liczba zgloszonych druzyn begdzie wigksza niz ustalit
Organizator).
2) Drabinka turniejowa oraz wszelkie terminy rozgrywek dostepne bedg na
https://e-sport4u.com/
3) II. Druga faza turnieju odbywajaca si¢ w Auli W wytoni sposrod zwycigzcow

fazy kwalifikacyjnej finalistow.

4) Final i mecz o 3 miejsce rozgrywany jest w systemie BO3 (do dwoch
ZWYCigstw)
5) Pozostate mecze rozgrywane sa systemem BO1 (jedna mapa), drabinkg SE

(single elimination).

IV. Zasady rozgrywki — Counter Strike Global Offensive

1. Przebieg turnieju

1) Decyzja dotyczaca ilosci miejsc w turnieju Counter-Strike: Global Offensive
nalezy do koordynatora Counter-Strike: Global Offensive.

2) Rozgrywki prowadzone sg systemem 5v5 (pigciu zawodnikow w druzynie).
3) Dopuszczalna ilo§¢ zawodnikéw w druzynie wynosi 6 (5 + 1 rezerwowy).
4) Na mecz musi zjawic¢ si¢ 5 zawodnikdw. Inna ilo$¢ nie jest dopuszczana do

gry. Wyjatkiem moze by¢ zezwolenie przeciwnej druzyny na rozegranie meczu.
5) Jezeli druzyny nie dojda do porozumienia to gracze z oslabionym sktadem
zostang obcigzeni walkowerem.
6) Gracze mogg naleze¢ do tylko jednej druzyny.
7) Mecze drabinkowe (nie liczac finalu I meczu o 3 miejsce) rozgrywane sa
systemem BO1 (jedna mapa), drabinkg SE (single elimination).
8) Druzyna, ktora przegra mecz, odpada z turnieju.
9) W przypadku checi wprowadzenia na spectatora wlasnej druzyny trenera
(funkcja coach w CSGO - widzi tylko wlasng druzyng) nalezy skonsultowac to z
druzyng przeciwng przed meczem/w trakcie rozgrzewki. Druzyna przeciwna moze
odmoéwic tej mozliwosci.

2. Fazy turnieju
1) I. Pierwsza faza turnieju to rozgrywki online, ktére maja na celu wylonienie
o$miu najlepszych druzyn (jesli liczba zgtoszonych druzyn bgdzie wigksza niz ustalit

Organizator).
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2) Drabinka turniejowa oraz wszelkie terminy rozgrywek dostepne beda na
https://e-sport4u.com/

3) II. Druga faza turnieju odbywajaca si¢ w Auli W wytoni sposrod zwycigzcow

fazy kwalifikacyjnej finalistow.

4) Final i mecz o 3 miejsce rozgrywany jest w systemie BO3 (do dwoch
ZWYCigstw)
5) Pozostate mecze rozgrywane sa systemem BO1 (jedna mapa), drabinkg SE

(single elimination).

Kontakt
1. Email — biuro@pronorth.pl
2. Facebook — fb.me/pronorthentertainment

3. Telefon:

1) 511-710-633 — Adam koordynator eventu

2) 505-683-787 — Piotr z-ca koordynatora eventu

3) 519-772-560 - Artur administrator Hearthstone

4) 789-428-603 - Wojtek administrator League of Legends

5) 535-406-661 - Piotr administrator Counter Strike: Global Offensive
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Zalacznik 1

Pisemna zgoda rodzicéw na uczestnictwo dziecka w wydarzeniu Korto Games 2018

Wyrazam zgodg¢ na uczestnictwo mojego syna/mojej corki:

w wydarzeniu pod tytulem ,,Korto Games 2018”.
Uczestnictwo w wydarzeniu jest dobrowolne.

Turniej odbywa si¢ w Auli ,,W” im. Prof. Moczarskiego przy ul. Oczapowskiego 5 w Olsztynie w
dniach: 17,18,19 maja 2018.

Z wydarzenia prowadzona bedzie relacja filmowa i fotograficzna.
WYRAZENIE ZGODY NA ROZPOWSZECHNIANIE WIZERUNKU DZIECKA

Niniejszym wyrazam zgode na rozpowszechnianie przez Rad¢ Uczelniang Samorzadu Studenckiego
Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego w Olsztynie wizerunku dziecka jako uczestnika wydarzenia
we wszelkich materiatach promocyjnych, a w szczego6lnosci na stronie internetowej wydarzenia i
profilu spotecznosciowym, niezaleznie od formy graficznej prezentacji dziecka z zastrzezeniem, ze
forma ta nie bedzie obrazliwa. Rownoczesnie zgadzam si¢, aby rozpowszechnianie wizerunku dziecka
nastgpito nieodptatnie. Jednoczesnie informuje¢, ze moje dziecko moze uczestniczy¢ w w/w

wydarzeniu.

Data:

Podpis rodzica/rodzicow:

Numer kontaktowy do rodzica:
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